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활     동

준비하기	 옛날 물건의 사진 카드(첨부), 이름, 사용하던 사람 또는 장소 등을 기록한 카드(첨부)

활동하기

옛날엔 어떻게 살았을까?

분     야 	 생활사

목     표	 과거에 사용하던 물건의 생김새를 관찰하여 무엇에 사용하던 물건인지 추리해봅니다.

주제도서	 (쓱쓱 쟁기 빙글빙글 물레) 누가 쓰던 물건일까 / 햇살과나무꾼 글, 해와나무, 2005

	 살림살이 / 윤혜신, 보리, 2008

	 내가 원래 뭐였는지 알아? / 정유소영 글, 창비, 2011

1.	 옛날에 사용하던 물건 카드를 모둠별로 나누어 줍니다.

2.	 아이들은 옛날 물건의 생김새, 사용하던 장소, 이름 등을 단서로 이 물건이 어떻게 사용되

는 물건일지 추리해 봅니다.

3.	 모둠별로 추리한 내용을 발표해 봅니다.

4.	 옛날 물건을 볼 수 있는 그림책을 함께 읽어 봅니다.

•	 모둠활동이 아닌 전체 대집단 활동으로도 가능합니다. 주제도서에 있는 옛 물건 그림을 보여주고 자유롭게 유추해 볼 수 있도록 할 수 
있습니다.

•	 각 모둠 차원의 퀴즈를 진행 할 수도 있습니다.

참 고
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활동지 
	

옛 물건 카드
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1.	 아이들에게 <어떤 아이가>의 책의 일부분(30~40쪽)을 읽어 줍니다. 중요한 사건이 시작되

는 부분까지 읽어주는 것이 적절합니다. 읽어주는 책의 일부분을 복사해 주어도 좋습니다.

2.	 뒷이야기 등장하게 될 인물, 배경, 사건, 중요한 단서를 찾아 이야기의 개요를 만듭니다.

3.	 앞 서 나누어 준 텍스트 복사본 뒤로 자신의 추리를 바탕으로 한 뒷이야기를 씁니다.

4.	 학생들에게 책의 시작 부분을 복사본으로 나눠 준 경우 그 뒤에 아이들이 추리한 뒷이야기

를 붙여 병풍책(예시 참고)을 만듭니다.

5.	 서로의 책을 바꾸어 읽어 봅니다.

6.	 실제 책의 뒷부분을 읽어 줍니다.

분     야 	 뒷이야기 예측하기, 이야기 창작하기

목     표	 책 속에 나오는 인물의 특징, 주요 사건의 배경, 원인 등을 참고하여  

	 앞으로 사건이 어떻게 전개될 것인지를 추리하여 뒷이야기를 써 봅시다.

주제도서	 빙어떤 아이가 / 송미경 글, 시공주니어, 2013

준비하기	 텍스트 복사본 또는 요약본, 이야기 개요 활동지(첨부), 머메이드지, A4용지

활동하기

뒷이야기 이어짓기에 적절한 책들
•	 자석 강아지 봅 / 프란치스카 비어만 글, 주니어김영사, 2011
•	 단추 마녀의 수상한 식당 / 정란희 글, 키다리, 2014

참 고 도 서

활     동

책의 앞부분을 읽어주고, 뒷이야기를 구성하여 책을 만듭니다.

뒷이야기 추리하기
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사진 
	

이야기 정리 활동 예시

예시 
	

활동 예시와 활동지



따라하기
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•	 병풍책 만드는 법

1.	 학생들에게 책의 복사본이나 요약본을 나누어 줄때, 아

래의 사진처럼 A4용지의 오른쪽 끝에 풀칠할공간을 남

기고 인쇄하도록 합니다.

2.	 A4 용지를 반으로 접어 이어지는 내용을 쓰게 합니다. 

왼쪽 끝에 풀칠 할 공간을 남겨 이야기가 길어질 경우 

종이를 이어 붙일 수 있도록 합니다.

3.	 A4 사이즈 머메이드지를 아래와 같이 접어 책 표지를 

만듭니다. 그리고 아이들에게 나누어 준 복사본과 아이

들이 쓴 글을 연결하여 병풍모양으로 접은 후, 책 표지에 

풀로 붙입니다. 

4.	 병풍책 완성

풀

칠

풀

칠

책

등

본문의 첫 장을
풀칠하여 붙인다

본문의 마지막
장을

풀칠하여 붙인다.
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•	 이야기 주사위 활용하기 
 
아이들이 구체적으로 이야기를 만들기 못하는 경우, 제4장 이야기탐험대의 “이야기 주사위”(활동지 제공)를 활용하여 구체적인 
상황을 제시해 줄 수 있습니다. 만약, 한 아이가 하나의 이야기를 혼자 완성하는 것을 어려워한다면, 여럿이 공동 작업을 할 수도 있
습니다. 
 
책의 일부분(이야기 도입부)을 읽어 주고, 뒷이야기를 만들기 위해 이야기 주사위를 던집니다. 주사위에 나온 그림에서 인물, 사
건, 장소에 대한 힌트를 얻어 이야기의 살을 붙입니다. 
 

•	 책의 일부분(이야기 도입부)을 읽어 주고, 뒷이야기를 만들기 위해 이야기 주사위를 던집니다. 주사위에 나온 그림에서 인물, 사

건, 장소에 대한 힌트를 얻어 이야기의 살을 붙입니다.

	

	 도대체 무슨 일인지를 모르겠지만 봅에게 자석처럼 끌어당기는 힘이 있는 거예요!

	 정말 놀라운 일이에요!

	 에트나는 어리둥절한 남동생의 머리를 자기도 모르게 쓰다음었어요.

	 “그렇다면 이야기가 달라지지!”

	 물론 에트나는 이 사실을 혼자만 알고 있기로 했어요.

	 그리고 머릿속에는 몇 가지 멋진 생각들이 떠올랐어요.

	 다음 날, 에트나는 학교가 끝나자마자 집으로 달려왔어요.

	 얼른 숙제를 끝낸 뒤, 착한 표정으로 엄마에게 말했어요.

	 “놀이터에서 좀 놀다 올게요. 봅도 데려갈까요?“ 

(발췌 : 자석 강아지 봅/ 프란치스카 비어만 글, 주니어김영사, 비룡소, 2011)
 
 
 

•	 책 제목만 제시한 후 뒷이야기 이어쓰기 
본문을 복사하지 않고 흥미로운 책 제목만을 제시한 후 내용을 추리하여 이야기를 만들 수도 있습니다. 아이들이 이야기를 구성할 
수 있도록 다양한 질문을 제시하면 좋습니다. 
 
	 (예시) 학교 가기 싫은 아이들이 다니는 학교 / 송미경, 웅진주니어, 2010 
 
		  - 학교 가기 싫은 아이들은 어떤 아이들일까? 

		  - 학교 가기 싫은 아이들이 다니는 학교는 어떤 학교일까? 

		  - 학교 가기 싫은 아이들은 학교에 모여 무엇을 할까? 

		  - 학교 가기 싫은 아이들이 다니는 학교에서는 누구를 또는 무엇을 만날 수 있을까? 

		  - 학교 가기 싫은 아이들이 다니는 학교에서는 무엇을 할까? 

		  - 학교 다니기가 좋아지면 아이들은 어떻게 될까?




